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Arboles de Decision

* Los Arboles de Decisidn (AD) tienen un enfoque basado en
reglas.

* En general, son muy sensibles a cambios en la informacioén.
* ;Por qué creen que sucede esto?

* Las particiones pueden cambiar por completo y generar AD
diferentes.

« ;Como podrian atacar este problema con lo que hemos visto
hasta el momento?



Ensamble de Arboles - Votacidn
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Algoritmo de Bosques Aleatorios

Dado un conjunto de datos de tamano n.

1. Para b = 1 hasta B:

a) Obtener un subconjunto mediante muestreo con reemplazo de
tamano n.

b) Entrenar un AD en el subconjunto creado.

2. Realizar la votacidn (voto duro o suave).

B controla el tamafo del bosque. Entre ES_ posible qute rT,“:,ChOS AD tenr%.an las
. : mism r risticas para partir un
mas, mejor. Pero, llega un punto en Z asgz,a acteris §t ?p P
: o vita®
que ya no aumenta y desciende su nodo. ¢L-omo se evita

rendimiento.



Algoritmo de Bosques Aleatorios

Aleatorizar la seleccidn de |la caracteristica

* En cada nodo de decision, para elegir la caracteristicas para
realizar la particidn...

* si m caracteristicas estan disponibles, al azar determinar un
subconjunto k < m...

 para que elija de entre ellas (se calcula la mejor particion con
el criterio de entropia).

* Param grande, k = m



/ sCudndo usar

Arboles de Decisidn
y Ensambles?

9/3/20XX Presentation Title



5Cudndo usar Arboles de Decisién y

Ensambles?

Arboles y Ensambles

* Funcionan bien cuando se trabaja
con informacion tabulada
(estructurada).

* No son buenos con informacién sin
estructura como imagenes, texto o
audio.

* Su entrenamiento es rapido.

* Dependiendo de la profundidad,
pueden ser interpretables.

* Es mejor usar ensambles, en general.

Redes Neuronales

Funcionan bien con todo tipo de
informacion (estructurada y no
estructurada).

e Tardan mas en entrenar.

Existe transfer learning.

Su entrenamiento permite pegar
varios sistemas de redes neuronales.

Muchas opciones para trabajar con
distintos tipos de informacion.

Nada interpretables.
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